OSIEDLOWA GRA TERENOWA

,,ŻWIRKO I WIGURA"



W środę 10 października 2018 r. po raz pierwszy mali mieszkańcy świdwińskiego osiedla uczestniczyli w grze terenowej, której patronuje Franciszek Żwirko
 i Stanisław Wigura. Obchody rozpoczęły się od krótkiego przypomnienia sylwetek pilota Żwirko i inżyniera Wigury. W grze uczestniczyli uczniowie klas IV-VIII, łącznie 40 uczniów.



Organizatorami są nauczyciele Publicznej Szkoły Podstawowej nr 3 im. Lotników Polskich p. Alicja Dadacz i p. Agnieszka Rosińska. 



Na wstępie objaśniono istotę rywalizacji, zasady bezpieczeństwa oraz reguły „czystej gry”, po czym podzielono młodzież na 5 grup. Kapitanom drużyn rozdano mapy 
i karty startowe z zestawami 30 zadań oraz przybory do pisania. 



Zabawa łączyła w sobie elementy questingu i marszobiegu na orientację. 
Jej celem było lepsze poznanie naszego osiedla przez uczestników - zarówno jego przeszłości, jak i  teraźniejszości, a także pogłębianie tożsamości z małą ojczyzną. Nie zabrakło zagadnień dotyczących zabytków, architektury, przyrody, ciekawych miejsc i postaci. Dzieci bezpośrednio odkrywały tajemnice "ukryte" w przestrzeni miejskiej, rozwiązywały rozmaite zadania, samodzielnie zdobywając niezbędne informacje. Przypadkowymi uczestnikami gry stawali się przechodnie, sklepikarze, urzędnicy, wchodząc w sympatyczne interakcje 
z "graczami". 



Zespoły wyruszały na trasę w kilkuminutowych odstępach czasowych. Podczas marszu należało sprawnie posługiwać się mapą, wykazać się znajomością topografii osiedla, 
a także umiejętnością zdobywania informacji z różnych dostępnych źródeł. Kluczowym warunkiem była dobra współpraca w grupie.



Meta, jak i końcowy etap rajdu, znajdowały się tuż za szkołą. Tam też na uczestników czekały upominki i słodki poczęstunek.


Podsumowanie osiedlowej gry terenowej odbyło się 26.10.2018 r.  
na miesięcznym apelu. Zwycięzcy otrzymali vochery na pizzę. 

